Eddig nehezebb tipusu feladatokkal dolgoztunk. Most, hogy kozeledik a tavaszi sziinet, jatékra hivunk
benneteket! Kétszemélyes jatékokat fogunk jatszani és elemezni.

Ismerjink meg mindjart egy fontos fogalmat:

Nyerd stratégia alatt olyan stratégiat értiink, amelyet alkalmazva az ellenfél jatékos barmilyen
stratégidja ellen biztosan nyerni tudunk.

1-2. osztaly

Kilénb6z6 téglalap alaku jatéktabldink vannak. A két jatékosnak felvaltva egyforma meéretl
négyzeteket kell beszineznie a tablan. Csak olyan négyzet szinezhet6 be, amelynek el6tte nem
volt beszinezve egyetlen részlete sem. Az veszit, aki nem tud tobbet Iépni. Kérdés, hogy melyik
jatékos nyer.

a) Legyen el6szor egy 3x3-as tdblank, amelyet 1 egység oldalhosszUsagu négyzetekkel
szinezlink ki. A kezdd jatékos kékkel, a masodik pirossal szinezi a tablat. Ki lesz a nyertes?
Készitsétek el a jatékot GeoGebraban és irjatok fel a Iépéseket is!

b) Jatsszuk le a jatékot és készitsiik el 4x4-es tablaval is!

c) Legyen a tablank 4x6-os és 2 egység oldalu négyzeteket szinezzlink ki. Jatsszuk le igy is a
jatékot! Melyik jatékos nyerhet? A kezd6 jatékos szamdra van-e nyeré stratégia?

d) Legyen a tablank 3x6-o0s és 2 egység oldali négyzeteket szinezziink ki! Jatsszuk le igy is a
jatékot! Melyik jatékos nyerhet? A kezdd jatékos szamara van-e nyer§ stratégia?

Ertékelés: a) 20 pont, b) 20 pont c) 30 pont d) 30 pont

3-4. osztaly

Amébdzzatok a  GeoGebraban, és  kbozben  vdlaszoljatok az alabbi  kérdésekre!
Készitsetek el egy 3x3 — as jatéktablat! A jatékosok altal szokdsosan hasznalt kis kort és az x jelet a
legnagyobb méretli pont és a megfelel6 pontstilus alkalmazasaval hozzatok Iétre.
Az gy6z, aki elGszor teszi le a jelét haromszor egymas mellé ugyanabba az oszlopba, sorba, vagy
atlésan.

Igaz-e, hogy a kezdé jatékos tud ugy jatszani, hogy a masik
jatékos barmilyen ligyes, nem nyerhet? Ezt hivjak ugy, hogy a

kezd6nek nyerd stratégidja van. Ha nincs az els6nek nyerd
stratégiaja, miért nincs?
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Az aldbbi abran egy jatszma elsé harom lépése lathatd. Be lehet-e fejezni a jatékot ugy, hogy az x
nyerjen? Lehet-e dontetlen a jatszma eredménye? Nyerhet-e a korrel jatszé jatékos? Amelyik
kérdésre igen a vdlaszotok, rajzoljatok le |épésrél — |épésre a megfelel6 eredményre vezet6 jaték
menetét.

X X X

Rajzoljatok le két olyan jatszma folyamatat, amit kiilondsen izgalmasnak talaltatok!

Ertékelés: A tdbla és a figurdk rajzdnak elkészitése a GeoGebrdban 10 pont, vdlasz a nyerd
stratégidval kapcsolatos kérdésekre 30 pont, két izgalmas jdaték folyamatdnak lerajzoldsa 20 — 20
pont, a megadott hdrom lépés utdn az egyes jatszmdk megfelel6 befejezései jatszmdnként 10-10
pont.

5-6. osztaly

A kovetkezd jatékot 8x8-as sakktablan lehet jatszani. Kezdetben a tabla jobb alsé sarkdban (a hl
mezG6n) all egy babu, és ezt a jatékosok a megadott szabalyok szerint felvaltva mozgatjak. A
lépések olyanok, hogy a babu minden lépésben kozelebb kerll a bal felsé sarokhoz. A cél az,
hogy oda eljusson. A nyertes az, aki a babut a bal fels6 sarokba tolja, hiszen csak onnan nem
lehet tovabb lépni.

1. Jaték a kirallyal
A babuval vagy egy mezdvel balra, vagy egy mezdvel folfelé, vagy egy mezdvel atldsan balra
folfelé lehet Iépni.

Rajzoljatok meg a sakktdblat GeoGebraban! lllesszetek be
képet a kiraly baburdl! Jatsszatok le a jatékot! irjatok le a
l[épések sorrendjét! Van-e a kezdé jatékosnak nyerd

stratégidja? Mi a nyeré stratégia?
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2. Jaték a bastyaval
Léphetiink balra, vagy folfelé a tdbla tetsz6leges mezGjére. A nyertes most is az, aki a babut a bal

felsd sarokba tolja.

Rajzoljatok meg a sakktdblat GeoGebraban! Illesszetek be képet a bastya baburdl. Jatsszatok le a
jatékot! irjatok le a lépések sorrendjét! Van-e a kezd§ jatékosnak nyeré stratégidja? Mi a nyerd

stratégia?

i=-

et

e q—.d——@

Valasszatok magatok kozil krénikast. Egy csapattag irja le, hogyan zajlott a feladatmegoldas. Példaul:
,El6szor A azt javasolta, hogy ...megpréobaltuk, de nem vezetett eredményre, utana B javaslatara a
kovetkezbkkel probalkoztunk..., stb.” rjdtok le, hogy melyik feladat megolddsa ment kénnyen, melyik
okozott nehézséget, véleményetek szerint miért? Melyiket tartottdtok érdekesnek, ujszer(inek,
unalmasnak, nehéznek, sth. Volt-e olyan otletetek, amelyet szerettetek volna megvaldsitani, de a
GeoGebraval nem sikeriilt? A megoldasra kapott pontszdmokba a krdnikat is beleszamitjuk.

Ertékelés: 50-50 pont
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7-8. osztaly

Ismerjik meg a Trihex jatékot! Az dbra szerinti jatéktablara két jatékos felvaltva helyez egy piros,
illetve egy kék korongot valamelyik még lres korre. Az gy6z, akinek els6ként sikeril hdarom
egyszinl korongot helyeznie a kilenc egyenes vonal valamelyikére. A kezdd jatékosé legyen a kék
korong!

Készitsik el a jatéktdblat GeoGebraban! Vegylink fel 5-5 korongot. A korong legyen a GeoGebra
legnagyobb méret( pontja!

A kezd6 jatékos helyezze a korongjat egy oldalpontra! Oldalponton a nagy hdaromszog oldalan, de
nem cstcsaban levé 3 pontot értjiik. Jatsszuk le a jatékot! (rjuk fel a Iépéseket! A pontokat célszeri
lesz elnevezni. Kilesz a nyertes? Van-e nyerd stratégia? Melyik jatékosnak van nyerd stratégiaja?

Valasszatok magatok kozil krénikast. Egy csapattag irja le, hogyan zajlott a feladatmegoldas. Példaul:
,El8szOr A azt javasolta, hogy ..megprébaltuk, de nem vezetett eredményre, utana B javaslatara a
kovetkezbkkel probalkoztunk..., stb.” irjatok le, hogy melyik feladat megoldasa ment kénnyen, melyik
okozott nehézséget, véleményetek szerint miért? Melyiket tartottdtok érdekesnek, Ujszer(inek,
unalmasnak, nehéznek, stb. Volt-e olyan otletetek, amelyet szerettetek volna megvaldsitani, de a
GeoGebraval nem sikeriilt? A megoldasra kapott pontszdmokba a krénikat is beleszamitjuk.

Ertékelés: Tdbla és korongok megrajzoldsa 20 pont, egy jdték konkrét jaték lépéseinek leirdsa 10
pont, a stratégidk megaddsa 70 pont.

9-10. osztaly

A kovetkezd jatékot 8x8-as sakktablan lehet jatszani. Kezdetben a tabla jobb alsé sarkdban (a hl
mezG6n) all egy babu, és ezt a jatékosok a megadott szabalyok szerint felvaltva mozgatjak. A
lépések olyanok, hogy a babu minden lépésben kozelebb keril a bal felsé sarokhoz, s a cél az,
hogy oda eljusson. A nyertes az, aki a babut a bal fels6é sarokba tolja, hiszen csak onnan nem
lehet tovabb Iépni.
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1. Jaték a kiralyndvel
Léphetiink balra, folfelé, vagy a bal felsé csucsba befutd atlo tetszéleges mezdjére. Egy 1épés
a megadott irdnyokban tetsz6leges hosszusdgu lehet.

He-—- .

]

Rajzoljatok meg a sakktablat GeoGebraban! Illesszetek be képet a kirdlyn6 baburdl! Jatsszatok le
a jatékot! irjatok le a lépések sorrendjét! Van-e a kezd§ jatékosnak nyerd stratégidja? Mi a nyerd
stratégia?

2. Jaték a huszarral

A babu egy mez6rdl az aldbbi abran lathatd négy mezé6 valamelyikére |éphet, feltéve, hogy az
még a tablan van.

i8]

Rajzoljatok meg a sakktablat GeoGebraban! lllesszetek be képet a huszar baburdl! Jatsszatok le a
jatékot! irjatok le a lépések sorrendjét! Van-e a kezd§ jatékosnak nyeré stratégidja? Mi a nyerd
stratégia?

Valasszatok magatok kozil krénikast. Egy csapattag irja le, hogyan zajlott a feladatmegoldas. Példaul:
,El6szor A azt javasolta, hogy ..megprdébaltuk, de nem vezetett eredményre, utana B javaslatara a
kévetkezSkkel prébalkoztunk..., stb.” irjatok le, hogy melyik feladat megoldasa ment kénnyen, melyik
okozott nehézséget, véleményetek szerint miért? Melyiket tartottdtok érdekesnek, ujszerlinek,
unalmasnak, nehéznek, stb. Volt-e olyan 6tletetek, amelyet
szerettetek volna megvaldsitani, de a GeoGebrdval nem
sikertilt? A megoldasra kapott pontszdmokba a krénikat is
beleszamitjuk.

Ertékelés: 50-50 pont
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11-12. osztaly

Van egy halom valamilyen apré targyunk (babszem, gyufa stb.) A jatékot ketten jatsszak, felvaltva
vesznek el a halombdl a halom elemszamdhoz relativ prim elemszamu targyat. Az gy6z, aki az utolsé
targyat-elveszi. Minden jatékosnak legalabb 1 elemet minden Iépésben el kell vennie.

Példaul tegyiik fel, hogy a halom 5 elembdl all, ekkor az els6 jatékos elvehet 1, 2, 3, vagy 4 targyat,
mert ezek a szamok az 5 - hoz relativ primek. Ha példaul 1-et vett el az elsé jatékos, akkor a masodik
a maradék 4 targybdl 1, vagy 3 targyat vehet csak el, 2 —t nem, mert a 2 a 4 — hez nem relativ prim.

a) Készitsiink szemléltetést a GeoGebrdban n = 7, és n = 8 darab kiinduldsi targy esetére.
Hanyféleképpen tudjuk lejatszani egyes esetekben a jatékot? Hdanyszor nyer az els6, és
hanyszor a masodik? Tudunk-e allitdsokat megfogalmazni az els6, vagy a masodik jatékos
nyerd stratégiajarél?

b) Valtoztassuk meg a jatékot gy, hogy az n elem( halombdl minden jatékosnak legalabb 1, de
legfeljebb t darab targyat lehet elvenni! A jaték elején rogzitjik t értékét. Jatsszuk végig a
jatékot n =8, t =3 és n =38, t = 4 esetekre. Mit mondhatunk most a nyerd stratégiakrol a két
lejatszott jatékra? Mit mondhatunk tetsz6leges n —re és t —re?

Valasszatok magatok koziil krénikdast. Egy csapattag irja le, hogyan zajlott a feladatmegoldds. Példaul:
,El6szor A azt javasolta, hogy ..megprébaltuk, de nem vezetett eredményre, utana B javaslatara a
kovetkezbkkel probalkoztunk..., stb.” irjatok le, hogy melyik feladat megoldasa ment kénnyen, melyik
okozott nehézséget, véleményetek szerint miért? Melyiket tartottdtok érdekesnek, Ujszeriinek,
unalmasnak, nehéznek, stb. Volt-e olyan otletetek, amelyet szerettetek volna megvalésitani, de a
GeoGebraval nem sikerilt? A megolddsra kapott pontszamokba a krénikat is beleszamitjuk.

Ertékelés: Szemléltetés a GeoGebrdban 20 pont, a két konkrét jaték elemzése a kérdések alapjdin 10-
10 pont, nyeré stratégia megfogalmazdsa indokldssal az dltaldnos esetre 20 pont, a b) kérdés két
konkrét jatékdanak elemzése 10-10 pont, nyerd stratégia megfogalmazds indokldssal az dltaldnos
esetre 20 pont.

Ne feledjétek!
o Afeladatok bekiildési hatarideje: 2015. aprilis 30.

e A megoldasaitokat tartalmazd fajlokat a verseny@geomatech.hu e-mail cimre kell
bekuldeni.
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